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Principe

La partie électronique de Traces I est constituée de traitements temps réel du son du
violoncelle.

La diffusion s’effectue au moyen d’un dispositif de haut parleurs placés autour du public.

Materiel necessaire

informatique
Carte son (compatible ASIO) avec 1 entrée et 6 sorties.

Interface MIDI avec 1 entrée (de préference type série — ce qui nécécite une petite carte de
port série qui ramplace la carte modem. Cette méthode et plus stable que par USB).

Pédale MIDI de type sustain branchée a un clavier ou un pédalier (pour le musicien sur scene)

Version OS9 :
Ordinateur Mac G4 933 Mhz avec Mac OS 9.2.2 et au moins 384 MB de mémoire RAM.
Max/MSP 4.1 avec environ 200 MB alloué.

Le driver ASIO pour la carte son utilisée.

Version OSX :
Ordinateur Mac G4 1,2GHz avec Mac OS 10.3 et au moins 512 MB de RAM.
Max/MSP 4.5

son

Console avec 8 entrées, 2 départs aux, 6 a 8 départs bus

Réverbération de qualité (Lexicon 300) pour la diffusion du direct du violoncelle
6 a 8 HP pleine bande (ex. 6* Amadeus MPB200 + Acoustic Fly)

1 microphone statique cardioide (ex. KM 140 ou TLM170)

1 microphone statique miniature omnidirectionnel (ex. DPA 4060)



Prise de son et diffusion

L’ingénieur du son doit envoyer vers Max/MSP un son direct du violoncelle de la meilleure
qualité possible. Toutefois, en raison des risques de feedback, on est souvent forcé de
mettre un microphone miniature tres pres du chevalet. On peut compresser un peu pour
améliorer la définition des traitements.

Un second micro, placé plus loin, sert a renforcer le son direct, a le réverbérer, et donc a
homogéniéiser.

Sonorisation avec 6 ou 8 haut-parleurs en forme de rectangle.

si 6 — la diffusion du violoncelle directe passe par les haut-parleurs 1 et 2 de
I’€électronique

si 8 — la diffusion du violoncelle directe passe par deux autres HP devant, ou un
clusteur.

Les 6 haut-parleurs de 1’électronique sont placés ainsi : 1 = devant gauche, 2 = devant
droite, 3 = milieu gauche, 4 = milieu droite, 5 = arriere gauche, 6 = arriere droite.

Les modules de panoramique a 6 haut-parleurs fonctionnent par rapport a un espace ~ ®
rectangulaire des haut-parleurs. Voir explication des modules de panoramique
plus loin.



Mise en Oeuvre du programme

patch de test audio

Il y a un patch pour tester les entrées/sorties audio, 0) test audiolx6. Suivez les explications

dans le patch
LBl ¢ == 0) test audio1x6 ng
B
entrées
Traces |
adcs 1 o
— audio i/o test
L0
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a0
40
50
B0
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présentation du patch Traces |

Pour ouvrir le patch Tracesl.pat, il faut allouer environ 200 MB a Max/MSP et créer un File
Preferences path vers le dossier tracesi-res.

O [E] [+ File Preferences =)=
Startup Folder |:max—3tartup | [ Chooze ]
Help Falder |:max—hel|:| | [ Chonse ]

Timeline Action Folder |:tiﬁctinn | [ Choose ]

{folders inside these folders will be searched)

| Choose
| Choose
| Choose
| Choose

patehes

e xternals

| Orion:Traces L-aonaert braceslves:

Other Folders ||

Ouvrir Traces1.pat

Cliquer une fois sur INIT (bouton vert), attendre une bonne seconde, puis cliquer sur DSP
on/off pour allumer 1’audio, puis encore une fois sur INIT pour etre stir que le patch soit
bien initialisé lors de 1’ouverture.

ShlM=———————————— TratesI-Hpal=————————— M H
inhibit aloss bosx Apres chargement cu patch : faites INIT (initall bang), pwis DSP on, puis de nouveau INIT
control panel audio
<escr . audio_config
] cpu DSP INIT tout (au début puis & chaque IFatty o i1, EFRRACy cliquer
>< By R B A Anana <esck, attendre une seconde,
5z, fe Pon andaff arrét difinitif en répétition) ; o5
puis <tabl. La pigce mtrx
. commencera avec la cliquar
) et aaftiev:lem:htr <taby prermiére note du vislancelle.
T;ITme —| procheinem ent . préparer 1e event
! =01e07 5 (néceszaire pour commencer) Pour répéter, appuyer =
=lider <ezol, attendre une seconds, Im':h
puis chaisir ewent aves le dal OMS dewvi
event courant <espace > meny “event & déclencher peda evice
— ] déclencher event suivant hai 1" L te ou
e P D . prochainermen ne no
501 eo 6 (_ & la main® Cuniquernent si pedale du vialoncelle I,éﬂa]e FegL
erreur de déclenchement) déclenchera cet event.
ateh : Tom Mlays, feb 2004 PltCh k
Traces I Paled : Som hia, lmar A 5
X ; _loaﬂ.'bang pATE T
de Martin Matalon, 2004 fonble el [t ] =
pour violoncells et dispositif tmps-réel |p editors | |p patchers | piteh
meters edit events
events
eliguer
tests divers
559|286 252 236 292 294 255 |
1 1 2 ¥ 4 5 & 12 prypz |t gt | 1 pi| 1 1254 | 123 [ 1234 |1 tests
ade dac — delays — | meds “hatms- | reson -muLFe- —rev— | —Eils —  |Efe il eliquer
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La partie control panel contient les élements principaux pour gérér I’éxécution de le piece en
concert ou en répete.

control panel

AESGE

cpu DSP Four un filage, appuyer
1 E Fall >< ondoff “esck, attendre unie secands,
’ puis <tabx. La pigce
comnmensera aves |a

event & déelencher <tabr premiére note du wislonselle.

m.alm — proehudnement préparer 1e event
Wl [ 0ielz ij [nécéssaire paur commencer ) Pour Fépéter , appuyer

zlider
<egci, attendre une seconde,
puis choizir event aves le

IMIT taut Lau début puis & chagque
|r||+=II | arrét difinitif en repatition)

event courant ‘gspace reny “event 4 déclencher
— déclencher event suivant hai U t
: GIF Gl ) prochainernent”. Une note ou
main 501 E1 1 (’_ "4 la main Eunlquement = pédale du wioloncelle
vol dB LI erreur de déclenchernent) déclenchera cet event,

Les boutons essentiels ont été reliés aux touches du clavier.
INIT = <esc>, préparer 1° event = <tab>, déclenchement « a la main » = <espace>.

Pour répéter a partir d’un endroit au milieu il faut choisir en event par le menu event d
déclencher prochainement plutot que de appuyer sur <tab>.

Le violoncelle va faire avancer la piece — soit par détection de hauteur, soit par pédale
(voir fichier coll tracesi_events dans le patcher events.

Un volume main permet d’adjuster le niveau de sortie pendant la piece di voulu.

La partie meters contient des peak-metres de bonne qualité pour I’adc et les 6 dacs (affichage
de la vraie valeur maximale toute les 1/4 de secondes a peu pres, graphique + dB) et des
metres normaux pour chaque module d’effet.

I I I I I I m

1 plpz | 1 p1 | 1 pt | 1 12 3 4 [t 23 |12 3 4|1
ade da'3 —ﬂ.elays— maids “hatms- | reson ~mimnge- —vewy— | ——CFilks ——  |EEt Filt

Les 6 haut-parleurs de 1’électronique sont placés ainsi :

1 = devant gauche
2 = devant droite
3 = milieu gauche
4 = milieu droite
5 = arriere gauche
6 = arriere droite.
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La partie audio contient un bouton pour ouvrir le patcher audio_config-edit qui rejoint les
éléments nécéssaire extrait du DSP Status traditionnel (suivez les « conseilles » comme
point de départ).

audio
audio_config
cliguer
mirx
cliquer
[ [&] [= [audio_config-edit] SIS
conzeillé
Driver [AsiD ASI0 Korg 1212 | 2
Clock Source [ Internal :]
Prioritize MIDI o ] =-{off)
Sampling Rate Hz == 1007
Input Channels 12
Output Channels 12
140 Yector Size 512 = <-[256)
Signal Yector Size 256 3 == 2560
Max Scheduler in Overdrive <=0
Scheduler in Audio Interrupt off | = =-foff)
Optimize =-{om)
CFU Limit &[] ower
entrées sorties
adcs hvsi dacs hvsi
pPhysiques Physiques
! 1 Analeg : !
2
3
4
5
B 2 Analog ]

N.B. Ici les sorties ont étés réglées pour que les 6 sortent par analog 1 et 2, car cette doc a été
faite sur une installation audio stéréo. Il faut bien évidamment que les sorties soient 1 a
6!



La partie audio contient aussi un bouton m#rx pour ouvrir I’interface de la matrice audio
(regroupant adc, modules d’effet, et haut-parleurs (dacs).C’est a la fois une affichage de
I’état actuel et une interface de contrdle. Voir explications a gauche dans le patcher.

Pour redefinir les éléments de la matrice, cliquer sur define matrix inputs & outputs.

O&E E [matrix_interface]

HE

>< =

on/off

r mngz
L 1]

Titts

rasat! redrawe
eonnections

defing

| matrix

( inputs &
cutputs

.commcted
I:“‘“"“ adel
[ Jtisconmecrs =
“shift-s lick”

to connat!

Ny adct delpl
diseonmect 0 0

fmod fmed1
“alink" to
mutelunmute
“atlclink” o
hange level

*atl-shdft-
alick" ta sat
levelta O 4B

temp presat
[recon |

rayd
rasoni

mod1

o
rewd
weindowr
5 e
revif
=10
reviL
-10
reviR
-0
revil
=10
BL
rewif

=10
BR

la matrice (mtrx) vue de plus pres :

delpi
0

rmod1




. La partie midi contient un menu pour choisir le bon device OMS et
midh un affichage de réception de pédale pour test ou vérification.
pedal OMS device
ﬂ pédale regu
. La partie pitch track affiche le numéro de note et son équivalent en
Pltﬂh track pitch MIDI qui est détecté a tout moment.
50 DUmEFD
BZ piteh
edit events La partie edit events contient un bouton events qui ouvre la patcher
qui contient les de sous patchers des events. Voir plus loin.
events
cligquer
tests divers La partie tests divers contient un bouton fests qui ouvre un patcher
tects de tests (actuellement uniquement un test de bruit qui tourne par les
eLiquer 6 haut-parleurs...). Voir plus loin.
events
OB E =———" " —|[events] =———— HIH
@ qlist comment variable reload all glists

; If changes made to gqlists using external text
E inlet Eor open eommand glist-reload bang | editer, reload gqlists here to update changes.

coll traces1 _events
[ IED IDP'!n wike basie revl far

B i _ _
[Elrion | s vomcns |p partiel | |p partie2|

| | %

Les events sont des qlists (un par event) qui sont stoqués en format de fichier texte dans le
dossier events du dossier tracesl-res.

Il y a un event basic qui est déclenché chaque fois on démarre la piece ou une répete depuis
un endroit. Il regle la réverbe de base pour la spatialisation ainsi que les parametres de
détection de hauteur.

Chaque qlist event est interfacé par I’objet glistshell et ces contrdles. L argument de glistshell
est le nom du fichier texte. Le bouton vert déclenche 1’éxécution du qlist a la vitesse 1.
Le numéro vert permet de le déclencher a une autre vitesse. Le open bleu ouvre le glist
pour léditer. Le write saumon ré-écrit le glist dans le fichier texte. Le reload recharge le
qlist avec le dernier sauvegard du fichier texte. Si on crée un nouveau event en copiant
le tout et changeant 1’argument, il faut d’abord cliquer sur write, puis open pour créer le
fichier texte. Plus tard il faudrait déplacer le nouveau fichier dans le dossier events du
dossier tracesl-res.



contenu de qlist basic :

1

// basic rev;

revl-mute O;

revl-invol 1;

revl-vol 1;

rev1-gain O;

revl-gainlo O;

rev1-gainmid -2;
rev1-gainhi -4;

revl-time 2.13;

revl-timelo 1;

revl-timemid 0.9;
revl-timehi 0.8;
rev1-delminmax 30 83;
rev1-inf O;

mtrx connect revlL FL -10;
mtrx connect revlR FR -10;
mtrx connect revlL ML -10;
mtrx connect revlR MR -10;
mtrx connect revlL BL -10;
mtrx connect revlR BR -10;
// basic pitch track;
ptl-mute O;

ptl-auto 1;
ptl-amp-range-lo 40;
ptl-amp-range-hi 50;
ptl-vibrato-time 50;
ptl-vibrato-interval 0.5;
ptl-reattack-time 100;
ptl-reattack-dB 10;
ptl-npartial 7;



Les events de la partie

OE &

[partiel]

(=]
o

e

i |E oncn vite
qlistzRells01e01

1) nappeltast,

o |mostotine

write

0 open

qlirtshell s01a02

2] mappeltost, rev2 inf

DT Jopen |[umie

11) resom, fade and reset

glistshell s01e11 |[@]reload

Fo e

, fade and
resst mngh

i |E on(n write
liztzhell s01el5

18] play events 15a 151

12] changer vitesse pizz
mngl, bree up mag 1

DD Jepen [wriee

3] nappedtest, derazd,

(0 Tepen |[uriee

qlistshell s01203 |[@]reload

glistshell s01213 |[@] reload

15] reson encore

D0 Jepen [fimie

15) nappelh, freere

DT Jopen [[umice

qlistshell =0 1226

26) nappel, rev2
infinie sur ote stacatto

r'[zu. |op¢n it

4] mappettest,

r'[zo. open |[write

15biz] prep suivie pour
4

0. Jopen [[write 27) nappe 22,

= ave mugl modl
qlistzhell qlistshell s01227 |[@] reload
sileléa
D [z ] [
£ ppe pour . -

l—‘ aappe poly delay r[zo. onen write za]mnfzsz_m,

19) nappel?, rev 0. Jopen [[wrire 29) nappelitast,

infinie sur petite glisse

glistshell 501629 |[@]reload

qlist=hell =0 1206

modi-rresond-rdils

i |Q onen vite
qlistshell £0 1207

7] nappeThost, mag#,
volrands, fade out
Tappe ¢

qlistshell s01e15

modi-rrevd in

qlistshell s01e04 qlistshall

— s01e13biz

o open |[wite 5) mappeStast, bruit ta D Jopen [[umite 14]

mngd tunneling, ade and reset
qlistshell 501205 glistshall s 114 mngd

F'IZ on(n vt ) nappebtest, B open |[write 15) nappe 13, poly

Lelay - pour plus tard

B

open [[unite

16] play events 162 161
1)

DED Toven e

&) mes 20, ¢ temps,
Lalpi+modl, fadeand

qlistshell 501205 reset rev2

0 [Z on(n it 9] nappell - mug, fade
— and frec up magl

glistshell s01e09

16a)

I Jepen [urire
qlistshell 201220

20) iont

| ey |

tunueling bas 2

qlistshell s01e50

30 axtensiond, harm
polyaves 5 veix

21) nappeldtest, dormsd,
gl

(D Jopen [[umite

22] magpeitest,

glistshell 501e22 |[@]reload

2

wanspo
[EFT Teopen [fumie | 31) nagpe 25,
moil

Jlistzhell s01¢31 [B]rseat

DT Jopen [[umice

qlistshell
s01e31bis

31bis) nappe, rev2
infinie sur note glisie

tunneling up

r'lzo. on(n wrike

23] play events 252 25b

r'[zo. |opm write

42) extension, delay

[t [ ]
qlistzhell s01e25 || )] reload e Tarm poly
16%) nappe 14, —
a1 0 |open [[write Z5a) ¢ xtension?,
qlistshell ity : =Fo =
s01e16b |alistehall #01a25a|[f] reload 3 S i 3%] eouper harmplHel
T Jopen it 160 F— qlistzhell s01e35 |[0] reload

DT Jepen [[write

qlistshell z0110

10] pizz to magd, fade
and reset del18:2

qlistshell
s01e16e

zappe poly delay

TR Jepen [[uriee

qlistshell
01e25b

FFE e ]

qlistshell s01e17

17) nappels, revd
infinie sur petite glisse

23b) enveloppe pour
nappe poly delay

B B
qlistzhell 501234 [[M|reload

I!"[ZU. onen wrike

24) appe 20,
a1

|atistehall 201024 [ reload

34) play events S4a 34D

I!"[ZU. onen vite
qlistzhell a01eT4a @] relead

OET open [[wmire

25) extensiond, harm
polyaves 3 voix
Hanspo

34a) extenzions,
tunneling bas 3

B

open [[write

341) enveloppe pour
nappe poly daby

ke[S X <18




Les events de la partie 2

tests

patcher fests plus speakertestl, contenu du qglist :

O =1 [

[partie?]

HHE

| | :

qlist-relaad bang

=0, open [[wrike
hsts}\.ellstl?etll mload.

1] delayr prepare + rason

i [=0. open [[wriee
[qtizteell z02002 | |alistshell 02402 |[]reload

2] delay set time and
laop, deland harmp to
FsOL

0 Jopen [[wdte 3] modpoly widel elick
[qliststell s02e03 | |atizt=hell 02203 |[@]reload
=0, open [[wrike 4] fEEil+Hlelpaly

glistshall s02¢04 |[@]reload

0. open [[wrike

5] mega transpose, note

S — teny + mng?
glistshall 02405 |[@]reload
=0, open [[wrike ] fErEil+lelpaly

hsts}\.ellstl?etlﬁ reload

0. apen ([write
[qlisthell z02e07 | |alistshell 02007 |[§] reload

7] modpoly widel

0. apen ([write
[qlisthell z02e0 | |alistshell 0205 |[§] reload

) EEtbiltHdelpoly

=0, apen ([write

9] harm-tunnel pizz

[qliztzhell s02e03 | |aliztzhell 202003 [[@] reload g
=0, apen ([write 10] éerEilt-+lalpaly

[qliztzhell s0ze10 | |aliztzhell 502210 [[@] reload

0. apen ([write

11] harm~unnel eol

legma
[qlistshell z02e11 | |alistshell 0211 |[§] reload £
S apen ([write 12) harm +
EfrEilt-Helpaly

[qlistshell z02e12 | |alistshell 0212 |[§] reload

=0, apen ([write
[qliztshell s02e13 | |aliztzhell 502213 [[@] reload

13] transpose, nate tenu

0. apen ([write
[qlistshell z02e14 | |alistshell 0214 |[§] reload

14] Ereeze de 1a mote
transposie

=0, apen ([write
[qliztzhell s02e15 | |aliztzhell 502215 [[@] reload

15] pizz dans rezonames
du A3t

0. apen ([write
[qlistshell z02e16 | |alistshell 0216 |[§] reload

16] rarifie aldatodre pizz

[ =] = [tests] HE
N trigitempotrig  textfile speakertest - turning
speakertesti-play 1 |r-[>|3_ | |c,1,m ||-.-mu |

speakerestl  reload[@]

O speakertestl]

HE

IF~‘imu|1 =tonelevel =20, ;
zirnull -tonefreq 440;
=il —noizelewvel -20.;
=il -pulzesw 1 ;
zimull —pulzeperiod 250;
zimull —pulzewidth 50;
ade1spat-out 0,

ade1 spat-presence 1;
ade1spat-az 45;
ade1zpat-dist 1 .;

ade 1 spat-crofrg 0.2;

KD




les editeurs

L’acces aux éditeurs se trouve dans le patcher editors au milieu du patch principal.

[ [&] [= [editors] SIS
0 cliguer sur les
actrveparams .
mute state editors
temp preset
shake open adce
active params filts
temp preset
Fon o] | fAfilts
dels+mods
|:| az-dist display +harms
— delp
lp les_editeurs |
delp2
(avec aszistance quand d
la zouris est placée au modp
dezzuz des noms) harmp
munge
resan
=" ||
adc edit
[ =] = [adc_edit] HE
stmull ptl adcl spat
. : . . init
init init _J
open Eile mute e
3 eooked piteh |94
ot B ] ower  [] ks o ]
play I:‘ amp-tange-lo dist
acoked pitah
loop I:‘ amp—+ange-hi [cpﬂc}l]r I:%l
bastair I:‘ paliiog s taw piteh r‘n_ 50 dizp inkerp El
tonelewel wibrato-interval [rpitel] =] grin out AF
tonetreq [ 440 reattack-time tavr amp 4E Emtrxd.i:r bypass
noiselerel reattack-1E [ram] temp preset
. - [ztore [ [open |
pulsesw I:‘ npartial ¥
. [amp]
pulcpeal kemp presek
priemaL len |—Ismm |—"—|°r'm ;dc1 spat-crofirg 0.1
temp preset ]
fecors | RN [oen |

Il y a un module de simul pour jouer un fichier son ou un tone/bruit, un module de pitch track
et un module de spatialisation.



filts edit

& [F [filts_edit] Hf| =]
filel filt2 filt3 filt4
ope(ovmse 2 ) uie[@] ol o) un(@]  pe[omse o) we[@] oe(Immes T:) na(@
freq mute freq mute freq muke treq muke
gain D gain enable gain D gain enable gain D gain enable Fain D gain enable
opem ] ope ] ope ] o T ]
fi fi [} G
s s s s
i3 i3 i3 12
teInp preset tQInp preset temp preset temp preset
[ztore Y [epen ] [rtore |y [epen ] [store (RS [oen | [store | [eren ]
filt1 spat filt2 spat filt3spat filtdspat
init init init init
= - - -
az az az az
disk disk disk disk
pres pres pres pres
50 disp interp [1. | 50 disp interp [1. | 50 disp interp [1. | 50 disp interp
50 Zrin out B 50 Zrin out B 50 Zrin out 4B 50 Zrin out 4B
Zlmerﬂ.isr bypass zlmerﬂ.isr bypass zlmerﬂ.isp bypass zlmerﬂ.isp bypass
temp praset temp presat temp preset temp preset |
[etore | [open ] [etore | [open ] [ztore Y [epen ] [ztore Y [epen ]
| |
Il y a 4 modules de filtrage simple, chacun avec son module de spatialisation.
fft filtre edit
OE & [fithilts_edit] B8
i incorming spectra
fft f I | t 1 Spect I"and paramn ternp preset snapshots
N andaff [ ] remp praser R |Eay frifiltlspat
init|” | mute | <|| T Flima] o |init
| ol mas time =000 - filter list presets —— .
rFea coniro
min trans B 50 preset store az
e =
=1, . - dist
prezet recall 2z ;:k:::: :;z.:t zj z:ls:tsf Isltt:i:eh;; ey i peemte
valume 1 Brez | TZJ gurans Lt [lepending on [
S B e
bands 0-252 (0 Hz - 10853 Hz) bands 253-505 (10396 Hz - 21749 Hz) 50 grain out 4B
e e, ! BPLLE B o Em}:rxd.isp bypass
St . ' ."-l_"'.l W . ) temp presat

s

Un module de filtre fft (spectral)




dels+mods+harms edit

OE®

[dels+mods+harms_edit]

BE

[®]
]

disk

9]

[@=

o
7]

igh

[@=

o
7]

ligh

dell del2 modl harml
del [0 it [ del [0 i [ Ereq [30. trsp [0
£ o it ] ¢ [0, it ] b i ] winfe-1. | [-1=def)
wpr ] Bl apE ] el MEM*. N ) s
e PR Eb 0. fb 0. e 52
tamp presat temp presar vel g vel g
e ey I o T -
bemp presek kemp presck
|5tﬂm " ||QP¢II. | |5t0m " ||qu!n |
dell spat del2spat modl spat harm]1 spat
J init J init J init

il in_it

az

1]

disk
pHes phes pres pres
50 Gispimarp [1. ][50 Gispimarp [L. ][50 Lispimarp [L. ][50 disp inkerp
=0 grain out 4B 50 2rain out 4E 50 Zrin out 4B 50 Zrin out 4B
Z‘mtrxﬂjsr bypazs Z‘mtrxﬂ:isr bypass z‘mrxﬂjsr bapass Emtrxd:isr bypass
kemp preset kemp preset kemp preset temp presek —]
[rore | R Yfopen | [store RN fopen | [or [ oren ] [ror [ eren ]

Il y a 2 modules de del, un module de modulation et un module de harmonisation.




delp1 edit

Il y a un module de delay polyphonique a trois voix. Un peu « tricky » a manipuler. Il y a un
spat 6 hp pour chaque voix, plus un spat global pour I’ensemble.

O E & [delp1_edit] HE
delpl-vl delpl v2 delpl-v3 —
re del e del re del
0 o] & 0 ] o]
de] time del time de] time
e
Eeedback Eeadback Eeedback out 4
rees
az az == az :
s ke O
I:‘b“"" dist D"“SY Zist Dbusy o delpl-out O;
delpl-torey O
N o a
Grethn  ppe Grothn e Grethn  ppe
1ist -III.'?S 1ist -IZI.'?S 1ist -III.'?S
R e ] o ot el ] o o delplspat
Ll ot
domain domain domain az
7362 7362 7362 El
;3—/ |?| alaar ;3—/ F‘ alear ;3—/ |?| alaar -
OFF enw OFF env OFF enw
domain domain domain
‘x ‘Kﬂ ‘x .. pres
S0 dizp interp
|?| alear F‘ elear |?| alear =0 i
Zrain out 4B
make OFF Li=t make OFF list make OFF Li=t :
- : - : - : 5 [mbrudisp bypass
[store JEE[epen |
| | | -;Ielp1—-:-ut -127;
o i o delpi-torey -127
grain for az, dist grain foraz, dist grain for az, dist
delplfilt-v1 delplfilt-v2 delplfilt-v3
pe(lovmass ;) wi[@]  ope(lovmass T:) oa[@]  wpe(lomes T:) iniefiB]
gain D gain enable gain I:l gain enable gain D gain emable
oo ] o oz ] oo ]
fi fi fi
]
5 5 5 |+




modp1 edit

Il y a un module de modulation polyphonique a trois voix. Un peu « tricky » a manipuler. Il y
a un spat 6 hp pour chaque voix, plus un spat global pour I’ensemble.

OE®™ [modp_edit] HH
modpl-vl modpl-v2 modpl -v3
deltime deltime deltime
feedback feedback feedback
s
mod Ereq mod frag mod freg aut A
o] N N
side band side band side bazd b rev 4B

az azr az
Dbusy F D'busy F Dbusy F
nd -1 nd -1 nd :
2 Jovme o B Jewtime o L Jweatme e
param lisk -1. param list -1. param list
Dtnm time ol Dtnm time ol Dtnm bime ol
] ] modplspat
init
F‘ alaar F‘ alaar F‘ alaar El“
OFF enr OFF envr OFF enr .
. Gomain g domsin | [g domain i
E_]
F‘ elear F‘ alear F‘ alear PR
maka OFF list maka OFF List make OFF List :E a'“l_’ iunery
e i [ i i |"" grain out 4B
Emrxﬂ.i:r bypass

temp preset

ra e [etere [ [open |
g g

O]

OFF OFF OFF rodpl-out 127,
send send send rmodp1-torey -127

| | |
grain bor az, dist grain for az, dist grain bor az, dist




harmp1 edit

Il y a un module de harmonisation polyphonique a trois voix. Un peu « tricky » a manipuler.

Il y a un spat 6 hp pour chaque voix, plus un spat global pour I’ensemble.

OE®

[harmp_edit]

HE

harmpl vl
L4

del time

w
]

]

I:"buﬂ_,r

N iy
brans kime

param list
Eltnns bima

OFF env

- domain

3

pras

H3 A
s [T
E g

]

clear

5]

7| alear

make OFF List

OFF
=end

grainforaz, dist

harmpl-+v2
L4

BT

A E
F .
& |
& o
& 1]
" &

w
]

i

I:"buﬂr

N iy
krans kime

param list
Eltrans time

r///‘

3

pres

E(E il
E g

harmpl-v3
L4

JilT

Z E
g L
= f
4 s
iI1I i"
- B

w
"

i

I:"bus!,r

N iy
krans bime

param list
Eltnns time

?/’//‘

B

pres

i3 g
E g

Fl elear Fl elear
OFF env OFF env
- domain - domain
|?| alear |?| elear
make OFF list make OFF list

| |
OFF OFF
semd
-
| |
grain for az, dist grain for az, dist

ke
o
to rev dE

init

az

2]

harmp] spat
i

dist
pres
50 disp interp
50 Frain out 4B
Zlmtrxﬂ:isr bypass
temp preset

[otore N epen |

harmpl-out =127 ;
harrmpl-torey =127




munge edit

Il y a 4 modules de granulation (munger~), le premier est stéréo et les autres 3 sont mono.

position position position

direction dirgetion direction

stergospread [inactive]

direction

stareospread stereospread [inactive] stereospread [inactive]

Fain gain gain gain

rand_gain tand_gain tand_gain rand_gain

val wal wal ol

tempered

R
R

ﬂuuuuuuu

trmpared tempared tempared

4574911 [opea | scale 2457911 [2pen | saale 457911 [2pen | sale 2457911 [234n | sale

O El = [munge_edit]
mngl mng?2 mng3 mnegd
[mone werzien) [mone werzien) [mone werzien)

[]  wower init [ wower init [ wower init [] o init

:‘ recorl :l reeord :l reeord :l reaord
20 maxvaices 20 maxvoises 20 maxroises 20 maxvoiees
i0 rodees mute 10 woites mute 10 roiees mute 10 voites mute
W | minsize 10 | minsize 10 | minsize 10 | minsize
30 ramptime 0 Famptime 0 Famptime 30 ramptime
0 rate param send 10 rate param send 10 rate param send 10 rate param send
0 rabevar brans time a ratevar trans time a ratevar trans time 0 ratewar trans time
T size T sire T sire 70 sire
0 sizevar e [ sizevar S [ sizevar T [ sizevar ey
a. trep . [33 . [33 m . trrp m
0 trepear I:l 0 trspvar l:l 0 trsprar l:l 0 trsprar l:l
2;30 2l N 200 | 2 200 | 2 200 | el
-1. position

b
0
1.
0.
1.

[ ]

o

mng] Lspat mng] Rspat mng2spat mng3spat mng4spat
i init M| init M| init 1| init 1| init

az az az az az

] ] ] ] o
(]

pres phes pres pres pres
50 Lizp inkerp Izl 50 disp inkerp 50 disp inkerp 50 disp inkerp 50 disp inkery
50 gruin out 3B 50 Frein out 4B 50 Frein out 4B 50 Froin out dE 50 Froin out 4B
Z‘mrxaasy bypass z‘mxrxajjp bypass Emrxajjp bypass zlmxrxﬂ.hp bypass zlmxrxﬂbp bypass
temp preset temp preset temp preset temp preset temp preset

[erere [ fzen | [erers [ asn ] [evors JEEEfowen | [evore JEEEfwen | [zeors | [onen |

reson edit

Il y a 1 module de model de résonance avec un grand choix de models.

O E @ [reson_edit]

HE

resonl spat
_J in_it
AT
Li. . ]
# of filters in list ‘Iﬁforte-do ml coll ‘ ehonge == s
numbexr El

init mute noise D [55] i storg over  storg as prez
weallE ] meen BT P pe po B T P T Juren (]
Lfo | tilker l:l 50 |emin out 4B
raram send 9 X " o |mbradisp bypass
Ermn e ] reson e

[rore [EEEY Fren]




rev edit

Il y a 3 modules de réverbe. Le 1 est stéréo est s’utilise uniquement pour la spatialisation. Les
autres sont mono et s’utilisent pour les effet (rev tres longue ou infinie).

gain (1E)
gain o adj.
gain mid adj.
gain hiadj.

vime Lo adj.
vime mid adj.
time hiadj.
el min
etz
infinite ]

R

temp preset

PRI

FH]

- mut

gain[3E]
gainlo adi.
gainmiladj.

gainhiadj.

[X]

e ein

time Lo adj.
vime mid adj.
time hi adj.
delmin
delmax

infindte

O

temp preset

B

S0 |disyp iutery

50 |gnin

Z‘mrm‘sp bypass

temp preset

o
0 [reor | [oren ]

apen

-

grin[dE]
gainlo adi.
gainmiladj.

guinhiadj.

=

2 [z

R

time Lo adj.
time mid adj.
time hiadj.
el min
delmax

infinite

O

temy preset

|

@

z

o
]

&l

reos
E
50 grain aut 4

Z‘mmﬁsp bypass

temp preset

[rore | oren ]

OE = [rev_edit] BB
revl rev2 revl
raal acmtral init raal acmtral init raal acmtral init
— —— rev2spat g voume rev3spat
sutgut velime p T | mute init init




declenchements

Les déclenchements sont faits principalement par détection de hauteur (notetrig). Sinon, cette
détection n’étant parfois pas pratique, le musicien appuie sur une pédale pour le
déclenchement (pedaltrig). Les events et les types de déclenchements sont stoqués dans
le fichier coll texte tracesl_events. Si on rajoute un event il faut aussi le rajouter ici.

O traces1_events

LO0e00, adodel 0 pedaltrig;

=01e01, adcdel O notetrig &1 ;

=01e02, adcde] 300 notetrig 58 63 ;
=01e03, adcde] O notetrig 43;

=01e04, adedel 500 notetrig 62 69 74 72 81 84 86 83 90 93;
=01e05, adcdel 0 pedaltrig;

=01e0&, adedel 300 notetrig 37 58 60 62 64 66 68 69 ;
=01e07, adcdel 0 notetrig 69 ;

=01e08, adcdel 0 notetrig 47 50 32 53 35;
=01e09, adcdel O notetrig 58 59 ;

=01e10, adcde| 330 notetrig 73 ;

=01e11, adedel 230 notetrig 43 43 52 59;
=01e12, adcdel O notetrig 49 51 32 54 ;
=01e13, adcdel 230 notetrig 62 37 61 38 52 53;
=01e13bis, adedel O notetrig 73;

=01e1d, adcde] 230 notetrig 73 68 64 62 59;
=01e13, adedel O notetrig 71 7O &5 63;
=01e16, adedel O notetrig 67 66 65 64 ;
=01e17, adcdel O notetrig 60

=01e18, adcdel O pedaltrig;

=01e219, adcdel O notetrig 81 ;

=01e20, adedel O notetrig 75 76 T4 72;
=01e21, adcdel 0 pedaltrig;

=01e22, adcdel O notetrig 76

201223, adede] 250 notetrig 42 45;
=01e24, adcdel O pedaltrig;

201225, adede] O notetrig 72 80;

=01e26, adede] S0 notetrig 79 20;
201227, adcde] 0 notetrig 56

=01e28, adcdel O notetrig 60;

201229, adcde] O notetrig 59;

=01e30, adcdel O notetrig 78 79;

=01e31, adedel 250 notetrig 40 41 ;
=01eZ1bis, adedel O notetrig 46 ;

201232, adcdel O notetrig 43;

201233, adcdel O notetrig 76 82 83;
=01e24, adedel 0 pedaltrig;

=02e01, adedel O pedaltrig;

=02e02, adede] O pedaltrig;

=02e03, adede] 0 pedaltrig;

=02e04, adedel O notetrig 47 57 65 73 ;
=02e05, adede] O notetrig 41 42 ;

=02e06, adede] O pedaltrig;

=02e07, adede] O notetrig 62

=02e08, adedel O notetrig 47 57 67 75;
=02e09, adede] 230 notetrig 40;

=02e10, adede] O notetrig 43 45 47 51 532 57 48;
=02e11, adedel O pedaltrig;

=02e12, adedel O notetrig 47 56 65 73 ;
=02e13, adedel O notetrig 46 45 ;

=02e14, adede] O notetrig 29 32

=02e15, adedel O notetrig 61 62 63;
=02e16, adedel O pedaltrig;

299299 adede| 0 pedaltrig;

i [4]»

1=
L] m

a

Le coll file original s’appelle « traces]_eventsavril ». Voici le contenu du fichier coll en
vigueur. Attention, les déclenchements ne correspondent pas a la partition en .pdf
contenue dans le CD-Rom.



s00e00,
s01e01,
sO01e02,
s01e03,
s01e04,

adcdel O pedaltrig;

adcdel O notetrig 61;

adcdel 500 notetrig 58 63;

adcdel O notetrig 43;

adcdel 500 notetrig 62 69 74 78 81

84 86 88 90 93;

s01e05,
s01e06,
s01e07,
s01e08,
s01e09,
s01e10,
sOlell,
sOlel12,
s01e13,
53;

adcdel O pedaltrig;

adcdel 500 pedaltrig;

adcdel O notetrig 69;

adcdel O pedaltrig;

adcdel O pedaltrig;

adcdel 150 pedaltrig;

adcdel 150 notetrig 43 45 52 59;
adcdel O pedaltrig;

adcdel 250 notetrig 62 57 61 58 52

s01e13bis, adcdel O notetrig 78;

sOle14,
sO1el5,
sO1el6,
sO1e17,
s01e18,
s01e19,
s01e20,
sO1e21,
s01e22,
s01e23,
sOle24,
s01e25,
s01e26,
sO1e27,

adcdel 250 notetrig 75;
adcdel O pedaltrig;
adcdel O pedaltrig;
adcdel O pedaltrig;
adcdel O pedaltrig;
adcdel O notetrig 81;
adcdel O notetrig 75 76 74 72;
adcdel O pedaltrig;
adcdel O notetrig 76;
adcdel 250 notetrig 42 45;
adcdel O pedaltrig;
adcdel O notetrig 79 80;
adcdel O pedaltrig;
adcdel O notetrig 56;

s01e28,
s01e29,
s01e30,
sO1e31,

adcdel O notetrig 60;
adcdel O notetrig 59;
adcdel O notetrig 78 79;
adcdel 250 pedaltrig;

s01e31bis, adcdel O notetrig 46;

sO1e32,
s01e33,
sO1e34,
s02e01,
s02e02,
s02e03,
s02e04,

adcdel O notetrig 43 44;
adcdel O notetrig 82 83;
adcdel O pedaltrig;

adcdel O pedaltrig;

adcdel O pedaltrig;

adcdel O pedaltrig;

adcdel O notetrig 47 57 65 73;

s02e04bis, adcdel O pedaltrig;

s02e05,
s02e06,
s02e07,
s02e08,
s02e09,
s02e10,
48;

s02e11,

adcdel O pedaltrig;

adcdel O pedaltrig;

adcdel O notetrig 62;

adcdel O pedaltrig;

adcdel 100 notetrig 40;
adcdel O notetrig 43 45 47 51 52 57

adcdel O pedaltrig;

s02e11bis, adcdel O pedaltrig;

s02e12,
s02e13,
s02e14,
s02e15,
s02e16,
s02e17,

adcdel O pedaltrig;
adcdel O pedaltrig;
adcdel O notetrig 39 38;
adcdel O notetrig 61 62 63;
adcdel O pedaltrig;

adcdel O notetrig 38;

s02e17bis, adcdel O notetrig 50 56;

s99e99,

adcdel O pedaltrig;



spatialisation

La spatialisation se fait par messages envoyés a la matrice. Les modules d’édition des spats
permettent de placer le son par aximuth et distance. L’éloignement se fait par le

parametre de présence qui gere les proportions de directe et rev. 1 = pas de rev, 0 = pas
de directe.

adcl spat
init
N @]

ak

di=t
pres
S0 dizp interp
=0 Frain out 4E
Emtr’:-:-li:]- bypass
tamp prasat
|sl:or-e " "-:-p-zn |

adc1 spat-crofirg 0.1

Chaque module de spat contient un module de rotation (parametre crcfrq) qui permet de faire
tourner le son a une fréquence donnée en Hz.



les parametres principaux des modules

parametres typique des spat parametres de I’harmoniseur
adc1spat-dispbypass 1; harm1-trsp 0.;

adclspat-out -127; harm1-win -1;
adclspat-presence 1; harm1-del 0.;

adclspat-az 0; harm1-fb 0.;

adclspat-dist 1; harm1-vol 1;

adclspat-grain 50;

parametres de pitch track

parametres des mumgers (mng) ptl-auto 0;
mngl-power O; ptl-amp-range-lo 40;
mng]1-record 0; ptl-amp-range-hi 50;
mngl-maxvoices 20; ptl-vibrato-time 50;
mngl-voices 10; ptl-vibrato-interval 0.5;
mng1-minsize 10; ptl-reattack-time 100;
mng1-ramptime 30; ptl-reattack-dB 10;
mng]-rate 10; ptl-npartial 7;

mng]-ratevar 0;
mngl-size 70;

mng1-sizevar 0; parametres du delay
mng1-trsp 0; dell-del O;
mng1-trspvar 0; dell-fb 0;
mng1-del 200; dell-vol 1;

mng1-position -1;
mng1-direction 1;

mng1-stereospread 0; parametres du modulation
mngl-gain 1; mod1-freq 0.;
mngl-rand_gain 0; mod1-sb 0.;

mngl-vol 1; mod1-del 0.;
mng1-tempered 0; modl-fb 0.;
mngl-scale024 579 11; modl-vol 1;
parametres des resonators parametres des filtres
resonl-noise 0; filtl-type lowpass;
resonl-invol 0; filtl-gainenable 0O;
resonl-del O; filt1-freq 22050;
resonl-gainscale 1; filtl-gain O;
resonl-trsp O; filt1-q 0.707,;

resonl-ratescale 1;
resonl-filter 127;

resonl-vol 1; parametres du filtre spectral
resonl-model 1; fftfilt1-tabsel O;
resonl-ampfactor 1; fftfilt1-interp O;
resonl-curve 0; fftfilt1-presetrecall O;
resonl-clip 1; fftfilt1-vol 1;

fftfilt1-spectrand 0 3000 8000 50
parametres des reverbes 100;
revl-invol 1; fftfilt1-drunkstep 32;
revl-vol 1; fftfilt1-01split 64;
rev1-gain O;

revl-gainlo O;
rev1-gainmid -2;
rev1-gainhi -4;
revl-time 1.55;
revl-timelo 1;
revl-timemid 0.9;
revl-timehi 0.8;
rev1-delminmax 30 83;
rev1-inf O;



les processus random

L1 (8] [sf

[processes]

aj=

p mod-freqehss

p mod-freqehssrand

p mod-freqrand

p hlts-freqrand

p presence_rands

p spatazrands
p volrands(Oprob)

p outrands(-127prob)

p delrands

i) fbrands

p reson-aleabasculel

p harmp-bascule

p nonhn

p harm-trsprand

p timer

p crefrqrands

random processes used:

freqrand

azrand

presrand

volrand

delrand

outrand

trsprand

spectrand (not ever used)
crcfrqrands (not ever used)
fbrand (not ever used)
freqglissrand (not ever used)

freqnonlin
gnonlin




freqrand

O &1 [

[proc=-randtrans]

HE

|r miod1 -fregqrand |

[on#off] [min walue] [max value] [min time] [mas
tirne] [min transistion 8] [max transition 8]

[ modT -freqrand-minmazval

1
|unpack 00|  [r mod1-fregrand-minmaxtime
1

|unpack OO

[r modT -freqrand-rninmax%

loadbang

[/ ==
i

|5 modT-freq

argurnents
1. name of process (receive name);
2. name of destination;
3.1 for walues anly, 2 for lists of values with time

azrand

O =] &

[[proc=randtransf]]

A=

|r ade1spat-azrand |

[on#off] [min walue] [max value] [min time] [mas
tirne] [min transistion 8] [max transition 8]

[ ade1spat-azrand-minmasoval

1
|unpack 0. 0. ] [r adc1zpat-azrand-minmaxtime

1
|unpack OO [r ade1spat-azrand-rninmax %

loadbang

[/ ==
i

|5 ade1spat-az

argurnents
1. name of process (receive name);
2. name of destination;
3.1 for walues anly, 2 for lists of values with time




presrand

O &1 [

[proc=randtransf]

HE

loadbang

|r filt1spat-presrand

[on#off] [min walue] [max value] [min time] [mas
tirne] [min transistion 8] [max transition 8]

[ filt1 spat-presrand-minmazval |

1
|unpack 0. 0. [r filt1zpat-presrand-minmaxtime |

1
|unpack O

[ [r filt1=pat-presrand-rninmax%

( / unpack 00
L
|

argurnents

|5 filt1spat-presence

1. name of process (receive name);
tl 2. name of destination;
3.1 for walues anly, 2 for lists of values with time

volrand

| Y

[proc-randtransfi]

HE

[F delT-walrand |

[on Aoff] [min walue] [rmax waloe] [min tirme] [mas
time] [min transistion €] [max transition %)

|r delT -volrand=rninmaseral

1
|unpack 0. 0. ] [r del1-volrand-minmazxtime |
1
|unpack 00 | |r del1-volrand-rinrnax% |
]
Junpack 00| [r del1-volrand-minmaxodds

unpack 00

|5 delt-val

O

arguments
1. name of process (receive name);
2. name of destination;
3.1 for values only, 2 for lists of values with time;
4. value to replace zero prob value (for exarnple 0.000001)




outrand

| Y

[proc-randtrans0]

HE

loadbang

|F resont spat-outrand

[on Aoff] [min walue] [rmax waloe] [min tirme] [mas
time] [min transistion €] [max transition %)

|r resoni spat-outrand-rninmasval |

1
|unpack 00 |

[r resonispat-outrand-minmaxctime |

1
|unpack 00 | |r rezon1 spat-outrand-rinmax % |

]
Junpack 00| [r resoni spat-outrand-minmaxodds

unpack 00

O

arguments
1. name of process (receive name);
2. name of destination;
3.1 for values only, 2 for lists of values with time;

|5 resont spat-out

4. wvalue to replace zero prob walue

delrand

O &1 [

[proc=-randtrans]

HE

loadbang

[r rmod1 -delrand

[on#off] [min walue] [max value] [min time] [mas
tirne] [min transistion 8] [max transition 8]

[ modT -de lrand-minmasral |

1
|unpack 00

|t rod T-delrand-rninmazxtime |
1
[unpack 00|  [r modl-delrand-minmnax%
( / unpack 00
L
|randtrans | argumnents :
1. name of process (receive name);
tl 2. name of destination;

3.1 for walues anly, 2 for lists of values with time

|5 mod1-del




trsprand

O &1 [

[proc=-randtrans]

HE

loadbang

|r harmp1-+1-trsprand

[on#off] [min walue] [max value] [min time] [mas
tirne] [min transistion 8] [max transition 8]

[ harmp1-v1-trsprand-minmasval |

1
|unpack 00|  [r harmp1-w1-trsprand-minmaxtime |
1

|unpack OO

[r harmp1 -v1-trsprand-minmax%

[/

unpack 00
L
| argurnents

|5 harmpl-v1-trsp

1. name of process (receive name);
2. name of destination;

3.1 for walues anly, 2 for lists of values with time

freqglissrand

O =] &

[proc=-randtrans]

A=

loadbang

|r miod1 -freqglizsrand

[on#off] [min walue] [max value] [min time] [mas
tirne] [min transistion 8] [max transition 8]

[ mod -freqglissrand-minmasval |

1
|unpack 00|  [r mod1-freqglizsrand-rminmazxtime |
1

|unpack OO

[r mod T -freqglissrand-rminmax%

[/

unpack 00
L
| argurnents

|5 modl -freqqliss

1. name of process (receive name);
2. name of destination;

3.1 for walues anly, 2 for lists of values with time




fbrand

O &1 [

[proc=randtransf]

HE

loadbang

|r miod1-fhrand |

[on#off] [min walue] [max value] [min time] [mas
tirne] [min transistion 8] [max transition 8]

[~ mod T -fbrand=-rinmnazoal |

1
|unpack 0. 0. [r mod1-fbrand-minmaxtime

1
[unpack 00|  [r rmodT -fbrand-minmax %

( / unpack 00
L
| argurnents

1. name of process (receive name);
tl 2. name of destination;
3.1 for walues anly, 2 for lists of values with time

crcfrqrand

| Y

[proc-randtransfi]

HE

|F FevZspat-erofirgrand |

[on Aoff] [min walue] [rmax waloe] [min tirme] [mas
time] [min transistion €] [max transition %)

|r revZspat-orefigrand-minmaxoal |

1
|unpack 0. 0. ] [r rexZspat-crefrgrand-minmaxtime |
1
|unpack oo | |r revZspat-crofirgrand-minmax? |
I
Junpack 00| [r revZspat-crofrgrand-minmaxodds

unpack 00

|Fandtransfo 0 ]

O

arguments
1. name of process (receive name);
2. name of destination;
3.1 for values only, 2 for lists of values with time;
4. value to replace zero prob value (for exarnple 0.000001)

|5 revZspat-crefig




spectrand

[ &1 [+ [[[spectrandtrans]]] HHE
|r; fitfilt1 -spectrand | ,m‘
Lua-:D D D M.E. only [on/off] [time lo] [time hi]
[%€ trans o] [% trans hi]
[2] endeff indicator
pack 0. 4000 ;'ftfilﬂ ~tabsel $1
[5 Fitfiltl—interp_| |r fitfilt1-zpectrandtrig | drunk step size
(out of 128)
041 split point
Cout of 127)
|dronk 128 32 | |drunk 128 22 | | FRfiRT-07 =plit |
[eitnes | it b ez
] ]
|zl group 253 | |zl group 253 |
I I ||
[rtiti-lista | [5mrm-lste |
nonlin (transitions non-lineaires)
O E = [rampscale] EIY=

[start walue] [end value] [tirme to destination in ms] [scalecurve value]

[t ring 1 -ratenonlin

| [0 1500 S000 0.2]
|

!
|zl zlice 3

|unpack 00| [)El. |

use to create

nonlinear wvalue

|sealecurve 1 0 1500 0 1500 0.1 |

transitions

—

arg 1 : parameter name to scale
Li.e. mngl-ratel;

|5 rng1 -rate

arg 2 : name of module that inits

this parameter Cie. mngl)




Contenu du CD-Rom diffuse

- Fiche technique (.pdf et .doc)

- Patch Max/MSP OSX

- les mémes fiche technique et patch en format compressé (.zip)
- partition (juin 2004) (.pdf)

- liste des effets (.pdf)



